
Tavoite 
Leikin tavoitteena on vahvistaa luokan yhteishenkeä, harjoitella ystävällistä

vuorovaikutusta sekä tehdä näkyväksi pieniä, arjen tekoja, joilla jokainen voi

edistää hyvää ilmapiiriä ja koulurauhaa. 

 
Leikin idea 

Leikki etenee “Laiva on lastattu” -tyyliin. 

Käydään läpi kirjaimet sanoista: 

YHTEISHENGEN PUOLESTA 

Jokaisen kirjaimen kohdalla oppilaat 

keksivät sanan, lauseen tai teon, joka liittyy: 

yhteishenkeen, ystävällisyyteen, toisten huomioimiseen, koulurauhaan

Yhteishengen puolesta – 
aakkosleikki 

Esimerkkejä 
Y – Ystävällisyys 

H – Hymy toiselle 

T – Tervehdin kaikkia 

E – Empatia 

I – Iloitsen toisen onnistumisesta 

S – Sanon jotain mukavaa 

H – Huomaan, jos joku on yksin 

E – En jätä ketään ulkopuolelle 

N – Neuvon tarvittaessa 

G – Good vibes (hyvä tunnelma) 

E – Erilaisuus on rikkaus 

N – Näytän esimerkkiä 

 

P – Pyydän mukaan leikkiin 

U – Uskallan puolustaa toista 

O – Olen reilu 

L – Luotan toisiin 

E – Edistän hyvää ilmapiiriä 

S – Sovin riidat puhumalla 

T – Toimin ystävällisesti 

A – Arvostan muita 



Leikin ohjeet 

1.Pyydä oppilaat istumaan tai seisomaan piiriin. 

2.Kerro leikin idea lyhyesti ja anna tarvittaessa 1–2 esimerkkiä. 

3.Aloita: “Yhteishengen puolesta – laiva on lastattu kirjaimella Y!” 

4.Ensimmäinen oppilas sanoo kirjaimeen sopivan teon tai asian. 

5.Seuraava oppilas jatkaa seuraavalla kirjaimella. 

6.Kannusta nopeaan rytmiin, mutta pidä ilmapiiri turvallisena. 

7.Jos idea ei synny, ryhmä voi auttaa yhdessä. 

Purku 
Leikin jälkeen pysähdytään lyhyeen keskusteluun: 

Mitä näistä teoista voisimme toteuttaa omassa luokassa? 

Mikä jäi erityisesti mieleen? 

Miten voimme yhdessä vahvistaa yhteishenkeä arjessa? 

 Vinkkejä toteutukseen 
Sopii erityisesti lukuvuoden alkuun, ryhmäyttämiseen tai

koulurauhapäivään 

Halutessa vastaukset voi kirjoittaa näkyville (esim. taululle → “luokan

yhteishengen lista”) 
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